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GALINO-Lesen 

Minkas Abenteuer



„Papi, wo ist denn Afrika?“ – 
„Keine Ahnung, deine Mutter 

hat hier aufgeräumt.“

kitzlige Witze

Herr Müller erlebt zum ersten Mal 
die Ebbe. „Gemein, jetzt fahre ich 

extra an den Strand und das Meer 
geht einfach weg!“ 

„Papa, warum ist im 
Ozean eigentlich so viel 
Wasser?“ – „Ist doch ganz 

klar: Weil die Schiffe 
doch sonst zu viel Staub 

aufwirbeln würden!“

Am Strand fragt eine ängstliche 
Urlauberin: „Gibt es hier giftige 
Quallen oder Seeigel?“ – „Nein, 
die haben die Haie gefressen!“

Was liegt am Strand und spricht un- 
deutlich? – Eine Nuschel. Und wie 
nennt man die Nuschel, wenn sie 

Schnupfen hat? – Niesnuschel.

Was passiert mit Anna, wenn sie ins 

Wasser fällt? – Sie wird eine Ananas. 

„Wie nennt man Lebe- 
wesen, die teils im Wasser 

und teils auf dem Land 
leben?“ Max meldet sich: 
„Badegäste, Herr Lehrer!“

Was schwimmt  
unter Wasser und 
kann addieren? – 

Ein Oktoplus!

Kennst du auch einen tollen Witz? 
 Dann schicke ihn an linus@wissner.com 
oder gib ihn an der Kundeninformation ab! Vielleicht steht dann 
dein Witz in einer der nächsten GALINO-Ausgaben.



Linu s- Comic

L INUS
Abenteuer mit

„Delfin“
von Thorsten Trantow

So, fertig! Nun 
müssen wir uns aber 
beeilen und den Brief 

zur Post bringen!

Wau!
Wau!

Ach so.
Doch!

Komm, Herr
Hermann, wer
schneller dort
ist. Hi, hi …

Achtung, Taffi – zur Seite!
Lass uns schnell vorbei, wir 

müssen unser Preisausschreiben 
zur Post bringen, bevor sie 

schließt!

Heute ist nämlich 
Einsendeschluss!

Und was kann 
man gewinnen?

Einen
Delfin!

Keine Panik, Taffi! 
Der Delfin ist nur 
aus Kunststoff!

Wie bitte?
Einen Delfin?!

Was willst du  
mit einem Delfin? 
Der braucht das 

Meer!

Was? Dich hat wohl die   
 Froschlaus gebissen! Ein 
Delfin passt da nie rein!

Der hat auch in 
meinem Gartenteich 

genug Platz!



leichtes Lesen

 will heute durch die Gegend streunen. Wiesen, 

Wälder, Blumen ...  vergisst die Zeit. Da sieht  

sie einen . Hat sich dort nicht etwas bewegt? 

 spitzt die Ohren und schleicht in den .  

Da, eine !  setzt zum Sprung an – aber die 

 entkommt. Gleich noch einmal! Plötzlich ein 

lautes Rumpeln –  ist gegen ein  gesprungen, 

das umgefallen ist. Jetzt sitzt  unter einem  

fest. Was soll sie tun?  ruft laut: Miaaaaauuuuu! 

Miaaaaauuuuu! Die Zeit vergeht … Miaaaaauuuuu! 

Endlich hebt jemand den  hoch. Es ist !  

Sie sagt: „ , wo warst du? Ich habe dich gesucht. 

Wie gut, dass ich dich gefunden habe!“ Das findet   

auch und ist erleichtert. Was für ein Abenteuer!

Minka | Schuppen |  Maus 

 Regal |  Karton |  Taffi

Minkas Abenteuer

Experimentespannende

Und so geht’s:

Du brauchst:
je 1 kleines Glas mit Sirup oder Honig, mit 
Wasser und Lebensmittelfarbe, mit Pflanzenöl, 
 1 hohes Glas, 2 Teelöffel, 1 Weintraube,  
 1 Popcorn und 1 Schraube

Expertenwissen
Wie geht das? Also, der Sirup ist schwerer als Wasser. Und Wasser ist 
schwerer als Pflanzenöl. Das hängt mit der Dichte der Stoffe zusammen: 
Öl hat die geringste Dichte und schwimmt deshalb immer oben. Sirup 
hat die höchste Dichte und bleibt unten. Wenn du nun die Weintraube 
in das Glas fallen lässt, dann hat sie eine höhere Dichte als Wasser, aber 
eine geringere als Sirup. Eine viel höhere Dichte als Sirup hat zum Beispiel 
die Schraube. Sie fällt daher bis auf den Glasboden. Ein Popcorn ist 
schwerer als Öl, aber leichter als Wasser und schwebt daher zwischen 
den oberen beiden Schichten.

Forscher-Tipp
Suche dir ein paar andere kleine Dinge zusammen. Überlege dir, 
welche Dichte sie haben könnten und wo sie im Glas schwimmen 
würden. Dann probier’s aus: Hast du richtig vermutet?

Flüssige Schichten

Schütte dann langsam das gefärbte Wasser dazu. Dann 
lässt du über den zweiten Teelöffel das Öl vorsichtig in 
das Glas laufen. Wow, die Flüssigkeiten mischen sich 
nicht, sondern bleiben getrennt!

So, jetzt kannst du die Schraube, die Weintraube und das 
Popcorn in das Glas fallen lassen. Was passiert? Sie sinken 
alle nach unten, bleiben aber in verschiedenen Schichten 
stehen! 

Lass den Sirup über einen Teelöffel in das hohe Glas 

laufen, damit der Rand des Glases sauber bleibt. 
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Hallo!

Juhu, es ist Sommer! Und die Ferien sind 
auch nicht mehr weit ... Deshalb habe ich 
dir eine bunte Ausgabe rund um das 
Thema Meer zusammengestellt – alle 
Mann an Deck! Neben einer spannenden 

Geschichte und einem vielschichtigen Experiment kannst du einiges über Delfine 
lernen. Lustig und knifflig wird es natürlich auch wieder. Viel Spaß!
Spaß kannst du auch im Main-Taunus-Zentrum haben, denn da sind zur Fußball-EM 
alle im Fußballfieber! Action, Spaß und Spiel gibt es auch an den vielen Spielestationen 
der Ausstellung „Astro-Kids“. Komm und mach mit beim Flug durch das Sonnen-
system, Sternbilder raten, Sternen-Puzzle, Planeten-Würfel, Riesen-Memory zum 
Planetensystem … Das macht Spaß!

Ich wünsche dir schöne Sommerferien und viel Spaß im Urlaub! Und komm mich 
mal besuchen – hier im Center oder auf www.galino.de.

  Bis bald, dein    

Terminkalender

10.6. –10.7.2016
Fußball-EM

18.7. – 6.8.2016
Astro-Kids

weitere Infos:  
www.main-taunus-zentrum.de oder 
facebook.com/MainTaunusZentrum

Dein nächstes GAL INO 
erscheint am: 1. September

 • tierisches Wissen über Löwen
 • Witze und knifflige Rätsel
 • lustiger LINUS-Comic
 • Mega-Poster
 • Gewinnspiel
 • tolle Bastelideen
 • zickzack Zeichen-Trick



buntes Malen

Al le Mann an Deck !



kniffl ige Rätsel
Lösungen der Rätsel:
Rebus: Delfinarium | Labyrinth: Segelschiff | Sudoku: blau – rot – gelb | Malen nach 
dem ABC: Insel mit Palme | Buchstabensalat: AHOI, ANKER, AUGENKLAPPE, BEUTE, 
BORD, DECK, ENTERN, FLAGGE, GOLD, HOLZBEIN, INSEL, KANONE, KAPITÄN, 
MANNSCHAFT, MATROSE, PAPAGEI, RELING, RUM, SCHATZKARTE, SCHIFF, SEGEL, 
TOTENKOPF

Welches Wort wird hier gesucht?
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Hier sind zweiundzwanzig Wörter zum Thema Piraten versteckt. Sie sind von  
oben nach unten oder von links nach rechts geschrieben. Findest du sie alle?

Buchstabensalat

Verbinde die Buchstaben nach dem Alphabet. Was verbirgt sich hier?

A

BC

D
E

H

I

J

K

L
M

N

OP

Q

R

S

T

U

V

W

X
Y

Z
a

bc

d

e
f

g
hi

j

kl
m

n

op

q r

st

u
v w

x

y
z

ABC

D
E

F
G

H
IJ

K
L

M
N

O

P
Q

R

S
T

U V

W
X

Y
Z

F

G

Malen nach dem ABC

Male die weißen Fische des Sudokus 
in der jeweils richtigen Farbe an! In 
jedem der vier großen Quadrate sowie 
in jeder Spalte und Zeile soll jeweils 
genau ein gelber, ein roter, ein blauer 
und ein grüner Fisch sein. Wie ist die 
richtige Lösung?
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Sudoku

Als Linus im Ausguck durch 
das große Fernglas schaut, 
sieht er, dass sich dort am 
Horizont etwas bewegt. 
Da kommt etwas auf ihn 
zu! Aber was ist es nur? 
Kannst du helfen heraus-
zufinden, was sich im Irr-
garten verbirgt? Beginne 
am Eingangspfeil und suche 
den richtigen Weg!

Labyrinth



Einsendeschluss 7.8.2016 / Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

GAL INO-Gewinnspiel

R
Die Brustflosse heißt in der Fachsprache

F

Delfine sind keine Fische, sondern

Ä

Lösung: H

Das Orientierungsorgan heißtDie „Schule“ eines Delfins ist seine

MM L

Tipp: 
Lies nach auf der 
Wissens-Seite!

Zum Atmen müssen Delfine regelmäßig an die 

O ES

Lösung

 

_________________  __

____________________

____  _______________
Straße

Vorname Nachname

PLZ Ort

Nummer

Alter

2. Preis: Original-Hörspiel zur  
Serie „Mako Einfach Meerjung- 

frau 2 – Die geheimnisvolle 
Kammer“ von EDEL:KIDS

Wir verlosen
. Preis: Sommerspaß mit dem  

Set Tauchausflug mit Sportboot  
von  

3. Preis: GALINO-Spaßmachset: 
Malen, Rätseln, Spielen und mehr

Teilnahme an der Kundeninformation oder per Antwortpostkarte. 

Main-Taunus-Zentrum

Center Management 
Main-Taunus-Zentrum 
65843 Sulzbach / Ts



Name: Großer Tümmler
Länge: 2 bis 4 Meter
Alter: bis 25 Jahre
Gewicht: bis 600 Kilogramm
Lieblingsessen: kleine Fische,  
Krebse, Tintenfische

Delfine – 
kluge Schwimmpro fis

Delfine sind keine Fische, sondern Säugetiere! Sie atmen mit Lungen und 

müssen regelmäßig zum Luftholen an die Wasseroberfläche kommen. 

Zum Tauchen können sie bis zu 30 Minuten die Luft anhalten. Mit fast 

40 Arten bilden Delfine die größte Familie der Wale. Der Große 

Tümmler ist der bekannteste Delfin und in allen Meeren (außer am 

Nord- und Südpol) daheim. Mit dem stromlinienförmigen Körper sind 

Delfine perfekte Schwimmer, die bis zu 45 km / h schnell werden.

Delfinwissen – KOMPAKT

Delfine sehen nicht so gut. Aber das macht nichts, 
denn sie orientieren sich mit einem besonderen 
Organ am Kopf. Es heißt Melone. Die Melone 
sendet hohe Töne aus. Wenn die Töne auf ein 
Hindernis treffen, prallen sie wie ein Echo zurück. 
Der Delfin kann am Echo erkennen, wie groß 
ein Hindernis ist und ob es sich bewegt, ob 
Beute in der Nähe ist oder andere Delfine.

 • Finne = dreieckige Rückenflosse

 • Flipper = Brustflossen

 • Fluke = Schwanzflosse

 • Blasloch = Öffnung oben am Kopf 
zum Atmen

Wo geht’s lang?

 • Delfine etwa alle zwei Stunden die äußeren Hautzellen abstoßen? Da-
durch sind sie glatter und können wieder besser durchs Wasser gleiten.

 • Delfine sich selbst in einem Spiegel erkennen können? Das heißt, sie 
haben ein Bewusstsein für sich selbst. Echt schlau!

 • Delfine mit der Schwanzflosse zuerst auf die Welt kommen? Danach 
schubst sie die Mama für den ersten Atemzug an die Wasseroberfläche.

 • Delfine zum Schlafen in ruhigem Gewässer an der Oberfläche schwimmen. 
Dabei schalten sie eine Gehirnhälfte ab. Die andere bleibt aktiv und 
lässt den Delfin atmen. Die Gehirnhälften wechseln sich sogar dabei ab, 

damit jede Hälfte mal schlafen kann.

Wusstest du, dass …

und alle für einen! Delfine leben in Familien (= Schulen) mit zwei 

bis 15 Delfinen. Eine Schule besteht aus einem Männchen, mehreren 

Weibchen und Jungtieren, die immer zusammenhalten. Zum Bei-

spiel, wenn ein Delfin auf die Welt kommt. Dann schwimmt der Rest der 

Gruppe um die Mama herum, um sie und das Baby vor Gefahren 

zu schützen. Oder beim Jagen, wenn alle zusammen einen Fisch-

schwarm einkreisen oder ans Ufer treiben. So sind die Fische leichter 

zu fangen. Echt kluge Teamarbeit! Vor allem, wenn sich mehrere 

Schulen zu einem riesigen Schwarm zusammenschließen.

E i ner fü r al le …

Knacken, Quietschen, Schnattern, Pfeifen … unter Wasser geht es rund! 
Delfine haben eine eigene Sprache, mit der sie sich unterhalten. Die 
meisten Töne der Delfinsprache sind so hoch, dass wir Menschen sie 
nicht hören können. Und so bekommen wir gar nicht mit, wenn sich 
Delfine gegenseitig vor Gefahren warnen, zum Spielen auffordern 
oder Neuigkeiten über Beute austauschen.

Quasselstrippen unter sich

Fachbegriffe
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